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Zentrale für Unter-
richtsmedien im 

Internet e.V. 

Den "Clever der Woche" bekommen nur die besten Lern-
spiele, die, die wirklich sinnvoll und durchdacht beim 
Lernen und Üben helfen. Außerdem wird "das gute Spiel" 
prämiert. Kandidaten sind Spiele, die gewaltfrei und fami-
lienfreundlich sind. Software-Experte bei S@M ist der 
Fach-Journalist Stefan Michaelis, der unter anderem seit 
1996 eine 14-tägig erscheinende Seite für die Nordsee-
Zeitung (Bremerhaven) zum Thema Lernspiele produziert. 
 

www.zum.de/clever/ 
 

 
 
 
 

Wöchentlich, jährliche 
Highlights 

 

 

 
 

Gesellschaft für 
Pädagogik und 

Information e.V. 
(GPI), wissenschaft-

liche Fachgesell-
schaft für Multime-
dia, Bildungstech-
nologie und Me-

diendidaktik 

Mit der Stiftung der Comenius-Auszeichnungen fördert 
die GPI im vierten Jahrzehnt ihres Wirkens vor allem 
pädagogisch, inhaltlich und gestalterisch herausragende 
didaktische Multimedia-Produkte und eurokulturelle Bil-
dungsmedien. Die GPI verleiht die Comenius-
Auszeichnungen für exemplarische Bildungsmedien in der 
Regel an Verlage bzw. Einrichtungen, die das Medienpro-
dukt entwickeln, herstellen und vertreiben. Die Comenius-
Auszeichnungen sind Ehrenpreise und in der Regel nicht 
mit einer finanziellen Zuwendung für Preisträger verbun-
den. 
 

www.gpi-online.de/Praemierung.htm 

Jährlich werden für 
didaktische Multimedia-
Produkte die Comenius-
Auszeichnungen "Co-
menius-Siegel" und 

"Comenius-Medaille" 
sowie für eurokulturelle 

Bildungsmedien die 
Comenius-

Auszeichnungen Come-
nius-Euromedia-Siegel 

und Comenius-
Euromedia-Medaille 

verliehen. 
 
 
 

 

Träger des Deut-
schen Bildungs-
softwarepreises 

digita sind bild der 
Wissenschaft, das 
IBI - Institut für 

Bildung in der In-
formationsgesell-

schaft und die Stif-
tung Lesen 

Der Deutsche Bildungssoftware-Preis digita wird jährlich 
auf der Bildungsmesse vergeben. Die Veranstalter des 
Preises wollen die inhaltlich und formal wertvollste Bil-
dungssoftware im deutschsprachigen Raum auszeichnen. 
Sie geben damit einen Anreiz, Software mit hoher Qualität 
für alle Bereiche des Lernens zu entwickeln. Es sollen 
zugleich Maßstäbe gesetzt werden, an denen sich der 
Markt – Käufer und Anbieter – orientieren kann.  
 

www.ibi.tu-berlin.de 
 

 
 
 
 

Jährlich 

 
 

 

Herausgeber sind 
die Zeitschrift für 
Eltern und Kinder 
spielen und lernen 
und das Büro für 
Kindermedien in 

Berlin FEIBEL.DE. 
Unterstützt wird die 
Auszeichnung 2003 

vom Deutschen 
Kinderhilfswerk 

und ZDF tivi 
(www.tivi.de) als 
Medienpartner. 

Der deutsche Kinder-Software-Preis widmet sich der Be-
wertung und Anerkennung von innovativen und herausra-
genden Kindersoftware-Titeln, die in Deutschland, Öster-
reich und der Schweiz auf den Markt kommen. Prämiert 
werden insgesamt drei Produkte. Der Preis wurde im Ok-
tober 2002 erstmalig auf der Frankfurter Buchmesse ver-
liehen. 

 

 

www.deutscher-kindersoftware-preis.de 
 

 
 
 
 
 
 

Jährlich auf der Frank-
furter Buchmesse 

 

 

 
 

Die Zeitschrift „El-
tern for family“ in 
Kooperation mit 
Hewlett Packard 

Die Fachjury aus Pädagogen, Psychologen, Fachjournalis-
ten sowie Vertretern der Hardwareindustrie bewertet die 
eingereichten Programme und Onlineangebote nach den 
Kategorien Lernen und Spielen für die verschiedenen Al-
tersgruppen und die gesamte Familie. 

www.gigamaus.de 
 

 
 

Jährlich auf der Frank-
furter Buchmesse 


